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本資料に記載されている当社の計画、見通し、戦略および考え方は、将来の業績に関する見通しを記述したものです。これらの記載は、本資料作成時点で入手可能な情報に依拠した、当社の経営者の仮定や判断に基づいています。

従って、これらの業績見通しに依拠されることは差し控えられますようお願いいたします。また、これらの業績見通しが、発表日以降も正確または有効な情報であると想定されることも差し控えて下さい。様々の要素により、実際の業績は

これらの業績見通しとは大きく異なる可能性があり、これらの業績見通しに比べ悪い結果となる場合もあります。 
本資料に記載されている将来の業績見通しに関する情報は、2020 年 8 月 6 日現在のものです。当社は、新たな情報や 2020 年 8 月 6 日以降に発生する事象などによって、見通しまたは予測など、当社の将来の業績に関する見通しを

更新しまたは修正する義務を負うものではありません。 
 

 

 

ただ今より株式会社スクウェア・エニックス・ホールディングス

2021 年 3 月期第１四半期（以下「当第 1 四半期」）決算説明会

を開催いたします。 

本日の説明者は、 

代表取締役社長 松田 洋祐 

経理財務部長 松田 敦志  

です。 

 

 

 

 

経理財務部長の松田より当第 1 四半期決算の概要をご説

明した後、代表取締役社長の松田より事業の進捗等について

ご説明します。 

 

経理財務部長の松田です。 

当第 1 四半期の業績は、売上高 870 億円（前年同期比 337

億円増）、営業利益 245 億円（同 174 億円増）、経常利益 241

億円（同 179 億円増）、親会社株主に帰属する四半期純利益

143 億円（同 102 億円増）となりました。 

なお、新型コロナウイルス感染症の拡大により、アミューズメ

ント施設等の臨時休業等による損失 2,226 百万円を特別損失

として計上しています。 
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セグメント別の業績です。デジタルエンタテインメント事業

は、売上高 743 億円（前年同期比 372 億円増）、営業利益

260 億円（同 184 億円増）でした。 

HD ゲームは、家庭用ゲーム機向けタイトルにおいて、

「FINAL FANTASY VII REMAKE」、「聖剣伝説 3 TRIALS of 

MANA」の発売に加え、ダウンロード比率の増加、ライセンス収

入等により、前年同期比で増収増益となりました。 

MMO は、「ファイナルファンタジーXIV」の課金会員数の増

加により、前年同期比で増収増益となりました。 

スマートデバイス・PC ブラウザ等は、「ドラゴンクエストウォー

ク」、「WAR OF THE VISIONS ファイナルファンタジー ブレイ

ブエクスヴィアス 幻影戦争」、「ロマンシング サガ リ・ユニバー

ス」などが好調に推移したことにより、前年同期比で増収増益と

なりました。 

アミューズメント事業は、売上高 46 億円（前年同期比 62 億

円減）、営業損失 15 億円（前年同期は営業利益 6.8 億円）で

した。新型インフルエンザ等対策特別措置法に基づく「緊急事

態宣言」を受け、一時的に国内のアミューズメント店舗を休業と

しました。その結果、前年同期比で大幅な減収、営業損失とな

りました。 

出版事業は、売上高 54 億円（前年同期比 16 億円増）、営

業利益 23 億円（同 11 億円増）でした。マンガアプリ「マンガ

UP！」や電子書籍等のデジタル媒体での販売が大幅に増加

いたしました。また、紙媒体での販売も好調に推移し、前年同

期比で増収増益となりました。 

ライツ・プロパティ等事業は、売上高 31 億円（前年同期比

12 億円増）、営業利益 12 億円（同 11 億円増）でした。自社コ

ンテンツのキャラクターグッズ、サウンドトラックの販売等が好調

に推移したことから、前年同期比で増収増益となりました。 

当第 1 四半期決算の概要は、以上の通りです。 
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社長の松田です。各事業の進捗状況についてご説明しま

す。 

 

HD ゲームは、当第 1 四半期に発売した「FINAL FANTASY 

VII REMAKE」のダウンロード販売の増加や、「聖剣伝説 3 

TRIALS of MANA」の計画を上回る好調に加え、過去作のリピ

ート販売の拡大が利益に貢献しました。 

また、当期は「Marvel's Avengers（アベンジャーズ）」、

「Outriders」等の発売を予定しています。 

 

MMO です。「ファイナルファンタジーXIV」と「ドラゴンクエス

ト X」の課金会員数が増加しています。 

特に「ファイナルファンタジーXIV」は、高水準の課金会員数

を維持しています。 

 

販売本数の内訳の数字です。 
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スマートデバイス・PC ブラウザ等は、前期に配信を開始した

「ドラゴンクエストウォーク」、「WAR OF THE VISIONS ファイナ

ルファンタジー ブレイブエクスヴィアス 幻影戦争」が期初から

収益に貢献しています。 

新型コロナウイルス感染症の感染拡大への対応としては、位

置情報ゲームである「ドラゴンクエストウォーク」を屋内でも遊べ

るように調整するなど、業績に与える影響の軽減を図っていま

す。 

 

運営中の主力タイトルです。「ドラゴンクエストタクト」は 7 月

からサービスを開始していますが、好調な立ち上がりとなって

います。 

 

アミューズメント事業は、店舗運営が大変厳しい結果となりま

した。新型インフルエンザ等対策特別措置法に基づく「緊急事

態宣言」に応じて店舗を休業したしため、前年同期比で大幅な

減収減益となりました。「緊急事態宣言」の解除後も、首都圏の

大型店では来店客数が復調していないため、今後の見通しを

立てづらい状況です。 

 

出版事業です。マンガアプリの「マンガ UP！」や電子書籍等

のデジタル媒体での販売が好調です。また、紙媒体での販売

も好調に推移し収益に貢献しました。 
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ライツ・プロパティ等事業です。「FINAL FANTASY VII 

REMAKE」関連の商品の発売もあり、前年同期比で増収増益と

なっています。 

 

業績見通しについてご説明します。新型コロナウイルス感染

症拡大の影響でアミューズメント事業の業績見通しが不透明な

ことに加え、デジタルエンタテインメント事業に関してもゲーム

開発の一部が一時期遅延した影響があり、開発計画の見直し

を行っています。 

2021 年度 3 月期通期の業績見通しについては、算出が可

能となった時点で速やかに公表いたします。 
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株式会社スクウェア・エニックス・ホールディングス 

2021（令和 3 年）年 3 月期第 1 四半期決算説明会質疑応答 
 

日  時     ：2020 年 8 月 6 日（木） 18 時 30 分～19 時 40 分 

回答者    ：代表取締役社長 松田洋祐 

 

【主な質疑応答内容】 

Q. 新型コロナウイルス感染症拡大による所謂「巣ごもり需要」のトレンドをどうみているか？また、「FINAL 

FANTASY VII REMAKE」の販売状況は？ 

 

A. 第 1 四半期は、欧米でロックダウン（都市封鎖）が実施され、我が国でも緊急事態宣言に基づく休業要請が出

されていたため、結果としてデジタル販売に対する需要が増えた。7 月以降はデジタル販売のペースは落ち着い

てきているものの、今後もデジタルシフトが進んでいくと考えている。「FINAL FANTASY VII REMAKE」に関して

は、第 1 四半期末時点での累計販売本数は 500 万本弱まで伸びた。今後は本作に興味を持っているもののまだ

購入に至っていない顧客層を対象とした販売促進を図っていく。 

 

Q. 9 月発売予定の「Marvel’s Avengers（アベンジャーズ）」に対する期待は？ 

 

A. 非常に期待している。GaaS (Game as s Service)のタイトルとして、本作発売後の初動だけでなく、サービス開始

後の運営が重要である。有力な追加コンテンツを投入していくことによって盛り上げていきたい。 

 

Q. 「FINAL FANTASY VII REMAKE」以外の HD ゲームの新作や過去作の販売状況は？  

 

A. 「聖剣伝説 3 TRIALS of MANA」の販売は好調で、当初の想定を大きく上回っている。過去作に関しては、特

別なプロモーションを行ったわけではないものの、当社の有力 IP を中心としたリピート販売がデジタルで増加して

いる。また、HD ゲームではないが、スマートフォン向けゲームの売り切り型の売上高も第 1 四半期に増加してい

る。 

 

Q. 7 月にサービスを開始した「ドラゴンクエストタクト」の評価は？ 

 

A. 当初の想定を上回る好調なスタートを切ることができた。  
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Q. ライツ・プロパティ等事業の今後の見通しは？  

 

A. 今後も自社 IP に基づく複数の商材を用意している。ライツ・プロパティ事業関連の商材の大きな販売機会は、

ゲームショウなどの大型イベントであるが、コロナ禍でこのようなイベントが軒並み中止、延期となったり、オンライン

開催に変更されていることから、今後はこれらに替わる新たな販売施策を検討しているところである。 

 

Q. HD ゲームの第 2 四半期の見通しは？  

 

A. デジタル販売に関しては、前四半期比では落ち着いてくるのではないかと考えている。9 月発売予定の

「Marvel's Avengers（アベンジャーズ）」については、パッケージ販売よりもデジタル販売でどこまで伸ばせるかどう

かがポイントであり、販売数量を予測することは難しい。 


