
DELIVERING UNFORGETTABLE EXPERIENCES

「ファイナルファンタジー」シリーズ
2017年12月に30周年を迎えた「ファイナルファンタジー」シリーズは、1987年の第1作発

売以来、最先端の映像技術と独特の世界観、豊かなストーリー性で、世界中のお客様から

高い評価を得ている、日本発のロールプレイングゲームです。欧米市場にも積極的に展開

し、全世界で累計1億5,400万本以上の出荷・ダウンロード販売を達成しています。
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8,200万本以上
（2020年3月末時点）

「ドラゴンクエスト」シリーズ
2016年に発売30周年を迎えた「ドラゴンクエスト」シリーズ。同シ

リーズは、1986年にファミリーコンピュータ用ソフト『ドラゴンクエ

スト』の発売以来、全世界で累計8,200万本以上の出荷・ダウンロー

ド販売を達成している人気のロールプレイングゲームです。3Dマッ

プの採用、ワイヤレス通信を使った「すれちがい機能」の搭載、クラ

ウド対応など、最新技術を用いた新しい遊びの創造に挑戦をしてい

るタイトルです。
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「Marvel’s Avengers (アベンジャーズ)」
スクウェア・エニックス・グループのスタジオCrystal Dynamicsが開発し、米マーベル・エンターテイン

メントと共同で制作したアクションアドベンチャーゲーム。本作は当社グループのCrystal Dynamicsを

中心に、Eidos-Montréal、Crystal Northwest、そしてNixxes Softwareが開発を手掛ける作品で、シン

グルプレイ・Co-Op(協力)プレイをそれぞれ楽しめます。

傑出したストーリーと広がり続けるアベンジャーズの世界が一つとなり、未だかつてない体験を提供し、

プレイヤーの「スーパーヒーローになれる」という夢を叶えます。また、定期的にアップデートコンテンツが

配信されるため、数年にわたって楽しめます。最大4人のチーム編成を行い、自分の好きなヒーローをカス

タマイズし、それぞれのヒーローが持つ力で世界を脅威から守れ！

対応機種： PlayStation 4 / PlayStation 5 / Xbox One / Xbox Series X / Windows PC / Stadia

発売日： 2020年9月4日（金）(予定)
※Playstation 5版、Xbox Series X版、および日本向けStadia版は発売日未定

© 2020 MARVEL. Developed by Crystal Dynamics and Eidos Montréal. 

Development support provided by Nixxes. All rights reserved.



「Outriders」
ポーランドのディベロッパー、People Can Flyが開発するTPS（サード・パーソ

ン・シューティング※）系RPGで、3人までの協力プレイが可能。本作の舞台は、惑星

“エノク”。2076年、戦争による破壊と気候変動により危機に陥った人類は、最後

の望みをかけて地球を脱出し、エノクにたどり着きました。しかしエノクも約束さ

れた楽園などではなく、電磁嵐「アノマリー」が渦巻く死の惑星でした。人類の最後

の希望である「未知の信号」の発信源を求め、先遣隊アウトライダーズの生き残り

である主人公は危険に満ちた旅に出ます。

※ サード・パーソン・シューティング：プレイヤーキャラクターの後方または真上から客観視点で
操作するゲームのこと。周囲の状況を把握しやすく、比較的3D酔いしにくいのが特徴。

対応機種： PlayStation 4、PlayStation 5、Xbox One、Xbox Series X、Windows PC

発売日： 2020年年末（日本での発売日は未定）
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