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海外子会社の新体制について 

 

 

このたび株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：和田洋一、以下

当社）は、世界規模での全面的事業展開を図るため、海外子会社の経営体制を強化しました。今後

は、新体制の下、各拠点を軸に、より多くの優れたオリジナルコンテンツをグローバルに提供していき

ます。なお、北米子会社および欧州子会社については、コーポレートブランドの統一を図るため、本日

付で商号の変更を行っております。 

 

 北米では、これまで当社の完全子会社である SQUARE ENIX U.S.A., INC.（以下 SEUI）が北米における

当社事業の展開を担当してまいりました。このたび、モバイルコンテンツ、映像コンテンツ等の新規コ

ンテンツを含めた全面的な事業展開を加速するため、SEUI のトップマネジメントを強化することにいた

しました。SEUI の CEOに当社代表取締役社長和田洋一が就任するとともに、新たに設けるCo-COO

として、岩崎順がゲーム事業を、乙部一郎がモバイルコンテンツその他の新規ネットワーク関連事業

を各々担当いたします。また、SEUI の商号を、本日付で SQUARE ENIX, INC.に変更し、グローバル市場

における当社のコーポレートブランドの統一を図ります。 

 

 欧州及び PAL 地域においては、当社の完全子会社である SQUARE ENIX EUROPE LTD.（以下 SEE）が

当社事業の拠点となっております。このたび、株式会社アトラスの前取締役兼 Atlus U.S.A., Inc.社長

の山本純をSEEの社長兼CEOに迎え、自社パブリッシング体制の確立、オンライン事業、モバイルコ

ンテンツ事業への参入等の戦略的課題に取り組んでまいります。また、SEE の商号を本日付で

SQUARE ENIX LTD.に変更し、北米と同様、グローバル市場における当社の統一的なコーポレートブラ

ンドの確立を図ることといたします。 

 

 中国では、Softstar Entertainment Inc.との合弁企業である当社連結子会社 SQUARE ENIX WEBSTAR 

NETWORK TECHNOLOGY (BEIJING) CO., LTD.（以下 SEW）がオンライン事業を展開しておりますが、SEW

の設立時から董事長の任にある当社取締役副社長・本多圭司が今年４月以来、上海に常駐し、中国

市場におけるオンライン事業、モバイルコンテンツ事業を始めとする当社コンテンツ事業の推進を陣

頭指揮しております。 

 

 これらの取り組みにより、当社のコンテンツを世界規模で多種多様に展開する体制が整い、各地域

におけるお客様のニーズに即応した商品・サービスの提供が可能となります。 

 



≪海外拠点の新体制≫ 

【北米】 

1.名称    SQUARE ENIX, INC.  

2.代表者 CEO：和田洋一 (2004 年 7 月 1 日付) 

 Co-COO：岩崎順 (同上) 

 Co-COO：乙部一郎 (同上) 

3.所在地 〈ロサンゼルス〉 6060 Center Drive, Suite 100 Los Angeles, CA 90045 U.S.A. 

 〈シアトル〉 13555 Bellevue/Redmond Road, Suite 250, Bellevue, WA 98005, U.S.A. 

 

【欧州】 

1.名称 SQUARE ENIX LTD. 

2.代表者 President & CEO：山本純 （2004 年 4 月 16 日付） 

3.所在地 Walmar House, 296 Regent Street London W1B 3AW, U.K. 

 

【中国】  

1,名称 SQUARE ENIX WEBSTAR NETWORK TECHNOLOGY (BEIJING) CO., LTD  

2.代表者 董事長：本多圭司 （2001 年 12 月 21 日付、2004 年 4 月 1 日より駐在） 

3.所在地 15F, DaHang Jiye Plaza, Yuan No.33 Renda North Road, Haidian District, Beijing China 

 

≪海外子会社新役員の略歴≫ 

【和田洋一】 

野村證券を経て、2000年4月、株式会社スクウェア（以下スクウェア）入社。スクウェア取締役、同代表

取締役兼COO、同代表取締役社長兼CEOを歴任した後、2003年4月、当社代表取締役社長就任（現

任）。 

 

【岩崎順】 

読売広告社を経て、1995年12月、Square Soft, Inc.入社。マーケティング担当VPとして、「ファイナルフ

ァンタジー」シリーズの北米展開に尽力。スクウェアとElectronic Artsの合弁企業であるSquare 

Electronic Arts, Inc.の社長兼CEOを務めた後、2003年4月、SEUIの社長兼CEO就任。 

 

【乙部一郎】 

日本興業銀行、マッキンゼー・アンド・カンパニーを経て、2003年8月、当社入社、社長付。 

 

【山本純】 

アトラスを経て、2004年4月、当社入社、SQUARE ENIX EUROPE LTD.社長兼CEO就任。アトラス在籍時に

は、1991年以降、ATLUS U.S.A., INC.社長兼CEOとして北米市場におけるゲーム販売事業に貢献。その

他、 ATLUS DREAM ENTERTAINMENT.,INC.社長兼CEO、アトラスの取締役CS事業本部長等を歴任。 

 

【本多圭司】 

乃村工藝社を経て、1987年10月、株式会社エニックス（以下エニックス）入社。エニックス取締役、同代

表取締役兼CEOを歴任した後、2003年4月、当社代表取締役副社長就任。現在、当社取締役副社長。

2001年12月、SEWの董事長就任（現任）。 

 

以 上 
 

 



株式会社スクウェア・エニックスについて 

株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なデジタルコ

ンテンツのヒット作を生み続けるリーディング・カンパニーです。代表作「ドラゴンクエスト」シリーズはこ

れまでに3,500万本以上、「ファイナルファンタジー」シリーズは6,000万本以上の世界出荷を記録して

います。スクウェア・エニックスに関する詳細は、http://www.square-enix.co.jp/ をご覧ください。 

 

 


