
 

2023年 2月 28日 

 

スクウェア・エニックス・グループ内における組織再編のお知らせ 

 

株式会社スクウェア・エニックス・ホールディングス（本社：東京都新宿区、代表取締役社長：松田 洋

祐、以下当社）は、2023年 5月 1日（月）付で、当社 100％子会社である株式会社 Luminous Productions

と同 100％子会社である株式会社スクウェア・エニックスが合併し、スクウェア・エニックスを存続会社

として、Luminous Productionsの全事業を引き継ぐことをお知らせします。 

 

今回の合併は、現在推進中の中期事業戦略における「グループ内スタジオの競争力強化」に関する施

策の一環です。HD（High-Definition：ハイディフィニション）ゲームにおける多くの AAAタイトル開

発実績と豊富な IP（知的財産）・コンテンツを有する株式会社スクウェア・エニックスと、株式会社

Luminous Productionsが持つAAAタイトル開発力やエンジン開発などの技術ノウハウを融合すること

で、グループ全体のHDゲーム開発能力の更なる向上を実現します。 


